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Sprawozdanie Zarzadu
INTERMARUM Sp. z o.0. z siedziba w Opolu
uzasadniajace polaczenie spolek ArtP Capital S.A. z siedziba w Opolu oraz
INTERMARUM Sp. z o.0. z siedziba w Opolu
w zwiagzKku z uzgodnieniem Planu polaczenia w dniu 21 grudnia 2020 r.

Niniejsze sprawozdanie Zarzadu INTERMARUM Sp. z 0.0. Z siedzibg w Opolu
zostato sporzadzone stosownie do art. 501 § 1 ustawy z dnia 15 wrzeénia 2000 r. — Kodeks
spotek handlowych (t]. Dz.U. z 2020 r. poz. 1526 ze zm., zwanej dalej k.s.h.) w zwiazku z

zamiarem potaczenia Spotki ArtP Capital S.A. z siedzibag W Opolu oraz INTERMARUM Sp.
7 0.0. z siedzibg w Opolu.

Zarzad INTERMARUM Sp. z 0.0. ponizej stosownie do tresci art. 501 § 1 k.s.h.
przedstawia podstawy prawne oraz uzasadnienie ekonomiczne potaczenia ArtP Capital S.A. z
siedzibg w Opolu oraz INTERMARUM Sp. z 0.0. z siedzibg w Opolu, w tym zwlaszcza
stosunek wymiany akcji, o ktorym mowa w art. 499 § 1 pkt 2 k.s.h.

1. Spolki biorace udzial w Polaczeniu

1) Spolka Przejmujaca

ArtP Capital Spotka Akcyjna z siedziba w Opolu przy ul. Strzelcow Bytomskich 7, 45-084
Opole, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Opolu VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod
numerem KRS 0000400030, posiadajgca numer identyfikacji podatkowej (NIP): 7543028319,
oraz numer statystyczny REGON: 160378361.

2) Spétka Przejmowana

INTERMARUM Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedziba w Opolu, przy ul.
Jakuba Kani 14/3, 45-340 Opole, wpisana do Rejestru Przedsigbiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy W Opolu VIII Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000608479, posiadajaca numer
identyfikacji podatkowej (NIP): 7543115610, oraz numer statystyczny REGON: 363986221.

I1. Sposéb laczenia; Podstawy Prawne

1) Potaczenie spotek ArtP  Capital S.A. jako Spotki Przejmujacej oraz spotki
INTERMARUM Sp. z 0.0. jako Spotki Przejmowanej nastapi W trybie okreslonym w art.
492 § 1 pkt 1 ksh. tj. przez przeniesienie catego majatku Spotki Przejmowanej na
Spotke Przejmujaca za akcje, ktore Spotka Przejmujaca wyda wspolnikom Spoiki
Przejmowanej (faczenie si¢ przez przejgeie).

2) Potaczenie Spolek nastgpi na mocy uchwaty Walnego Zgromadzenia Spotki Przejmujacej
zawierajacg zgode na Plan Potaczenia, zgod¢ na zmiany statutu Spotki Przejmujacej oraz



zgode na podwyzszenie kapitatu zakladowego Spotki Przejmujacej, oraz uchwaty
Zgromadzenia Wspolnikow Spotki Przejmowanej wyrazajaca zgode na Plan Potaczenia,
zgode na zmiany statutu Spotki Przejmujacej oraz na podwyzszenie kapitatu
zaktadowego ArtP Capital S.A.

3) Plan Polgczenia Spotek uzgodniony zostat przez Zarzady taczacych sig¢ Spotek w dniu 21
grudnia 2020 r. oraz zostal podany do wiadomosci publicznej na stronach internetowych
taczacych sig Spotek, tj.:

. na stronie internetowej ArtP Capital S.A. (Spotki Przejmujace)) pod adresem:
http://artpcapital.pl/ w zakladce ,,Potaczenie Spolek™ oraz
- na stronie internetowej INTERMARUM Sp. z o.0. (Spolki Przejmowanej) pod adresem:
https://intermarum.com/ W zakladce ,,Potaczenie Spolek™.

4) Na skutek Potgczenia zostanie podwyzszony kapitat zakladowy Spotki Przejmujace] z
kwoty 5.155.666,60 zk (stownie: pigé milionow sto pigédziesiat pie¢ tysigey szesCset
sze$édziesiat szesé zlotych 60/100) do kwoty 16.499.962,60 7 (stownie: szesnascie
milionéw czterysta dziewigédziesigt dziewig¢ tysiecy dziewigéset szedédziesiat dwa zlote
60/100) to jest o kwote 11.344.296 7t (stownie: jedenascie milionow trzysta czterdziesci
cztery tysigee dwiescie dziewieédziesiat szes¢ zZlotych) poprzez emisjg 113.442.960
(stownie: sto trzynascie milionéw czterysta czterdziesci dwa tysigee dziewiecset
szes$édziesiat) nowych akeji zwyktych na okaziciela serii K o warto$ci nominalnej 0,10 zi
(stownie: dziesig¢ groszy) kazda (,,Akcje Potgczeniowe™), 0 wartosci emisyjnej 0,10 zt
(stownie: dziesigé groszy) kazda akcja w drodze subskrypcji prywatnej, ktore zostang
wydane wspolnikom Spotki Przejmowanej W zwiazku z Polgczeniem.

5) Akcje nowej emisji ArtP Capital S.A. w zwigzku z potaczeniem zostang wydane
wspolnikom  Spotki Przejmowanej na sasadach szczegblowo opisanych w Planie
Polgczenia.

6) W wyniku potaczenia wspolnicy INTERMARUM Sp. z 0.0. stang si¢ akcjonariuszami
ArtP Capital S.A. na zasadach okreslonych w Planie potaczenia oraz W uchwatach
Walnego Zgromadzenia i Zgromadzenia Wspolnikow.

7) W wyniku Polaczenia, INTERMARUM Sp. z 0.0. zgodnie z tredcig art. 494 § 1 k.sh.
wstapi we wszystkie prawa i obowiazki ArtP Capital S.A. (sukcesja uniwersalna), a
spotka INTERMARUM Sp. z o0.0. jako Spotka Przejmowana ulegnie rozwigzaniu bez
przeprowadzania postepowania likwidacyjnego oraz wykreslona z rejestru.

III. Uzasadnienie ekonomiczne

W ocenie Zarzadu INTERMARUM Sp. z 0.0. polaczenie spotek ArtP Capital S.A.
jako Spotki Przejmujacej oraz spotki INTERMARUM Sp. z 0.0. jako Spotki Przejmowane]
stanowi pozytywny krok w kierunku konsolidacji dziatalnosci w perspektywiczny rynek
branzy GameDev.

INTERMARUM Sp. z o.0. jako Spotka Przejmowana zajmuje si¢ tworzeniem gier
erotycznych migdzy innymi na platforme Nutaku Publishing oraz na komputery stacjonarne.
Nutaku to najwigksza na $wiecie anglojezyczna platforma gier dedykowana pelnoletnim

osobom, jak réwniez wydawca gier dla dorostych. We wspotpracy z Nutaku Publishing



INTERMARUM Sp. z 0.0. stworzyta miedzy innymi Pocket Waifu, ktora zyskata ogromna
popularnos¢, bowiem zagrato w nig ponad 2.5 miliona graczy. W produkcji sg natomiast gry
Brazzers The Game oraz Shelter 69, ktore beda miaty premier¢ W 2021 roku. Spotka nie chca
ogranicza¢ si¢ do jednego segmentu rynku, jakim sg gry dla dorostych nawigzata wspoipracg
7 Allin!Games, polskim wydawca gier komputerowych, ktory wydaje gry na PC, PS4, Xbox
One, Nintendo Switch i konsole nowej generacji. W ramach tej wspotpracy powstala gra
ckonomiczno-strategiczna o branzy kosmicznej — Space Company Simulator, ktora znajduje
sie we wczesnym dostepie na platformie Steam, gdzie przy pomocy graczy realizowany jest
jej rozwoj.

W wyniku potaczenia dojdzie do fuzji INTERMARUM Sp. z o.0. jako firmy IT
szybko rozwijajacej si¢ W segmencie producentow gier z podmiotem ArtP Capital S.A.
majacym zasoby, wiedzg korporacyjna oraz bgdacym wlascicielem technologii Augmented
Reality tj. rzeczywistoscl rozszerzonej. Umozliwi to wykorzystanie tej technologii
Augmented Reality do dziatan promocyjnych oraz tworzeniu zawartosci dodatkowej do
produkowanych projektow, co przetozy si¢ na osigganie lepszych wynikow oraz uzyskanie
lepszej pozycji rynkowej, umozliwiajacych sprostanie silnej konkurencji. Planowana jest
réwniez analiza mozliwosci sastosowania technologii blockchain do potrzeb rynku gier.

Rzeczywistos¢ rozszerzona (ang. Augmented Reality) to system Iaczacy $wiat
rzeczywisty z generowanym komputerowo. Zazwyczaj wykorzystuje sie obraz z kamery na
ktory natozona jest generowana w czasie rzeczywistym grafika 3D. 7 powyzszej definicji
wynika, ze W momencie wykrycia przez technologie AR — obiektu, zdjecia, symbolu, jaki
stanowi marker AR — w jego miejsce moze podaé okreslony wynik, wy$wietlajac na ekranie
obiekt 3D, film, muzyke itp., ktory to clement jest do markera niejako ,przymocowany”’, ang.
,Fixed”.

Aplikacja ARFixer, ktora posiada ArtP Capital S.A. w sposob znaczny rozni si¢ od
w/w przyktadow zastosowania technologii AR, gdyz nie wigze ze soba bezposrednio markera
AR z jednym wynikiem jego odczytania przez urzadzenie mobilne, ale daje mozliwos¢
uzytkownikowi wyboru tresci, jaka chce obejrzec, ktérg operator aplikacji (np. wydawca
gazety, w ktorej umieszczony jest marker) moze dowolnie definiowaé i zmieniac wynik
odczytania markera w dowolnym momencie dla wszystkich lub wybranych uzytkownikow.

Sercem tej aplikacji jest autorski system oparty na technologii Augmented Reality
(AR), dla ktorej markerami sg zdjecia/grafiki/obiekty. Za posrednictwem tych markerow
uzytkownik aplikacji dostaje mozliwo$¢ wyboru tresci, jaka chee obejrze¢, np. obejrzenie
klipu multimedialnego (Video/ MP3/ innego typu), lub przejscie do sklepu internetowego W
celu zakupienia produktu, lub skierowanie si¢ na odpowiednig strong Www W celu
wzbogacenia informacji na dany temat, ktorego dotyczy artykut w gazecie itp.

Mozliwosci rozwoju produktu cyfrowego opartego na tej technologii daja
nieskonczenie wiele rozwigzan biznesowych, gdzie mozna snalezé zastosowanie dla tej
aplikacji. Np. aplikacja moze doprowadza¢ bezposrednio do zakupu danego towaru/ustugi,
jesli najpierw przedstawi uzytkownikowi film, a pbzniej zapyta go 0 che¢ zakupu i skieruje do
sklepu internetowego. Poza tym aplikacja w miejsce klipow multimedialnych moze kierowac
uzytkownika bezposrednio na strong WWW danej firmy w celu zapoznania si¢ Z jej oferta.
Daje to wielka elastyczno$¢ w realizacji celow, jakie przed aplikacja beda stawiac jej klienci.

W ocenie Zarzadu INTERMARUM Sp. z 0.0. koncentracja kapitatu obu spotek



pozwoli na wspolne stworzenie Spotki znaczacej na rynku branzy GameDev, zdolnej do
konkurowania z wiodacymi producentami gier, gotowej rowniez na pozyskanie i rozwijanie
unikalnych kompetencji w zakresie produkcji gier oraz rzeczywistosci rozszerzonej (AR —
Augmeted Reality).

Potaczone Spotki beda réwniez w stanie zaoferowa¢ szeroka paletg produktow,
zwiekszajac tym samym Swg konkurencyjno$¢ w stosunku do innych podmiotow z branzy.
Dziatania te doprowadza do umocnienia pozycji rynkowej oraz zwigkszenia warto$ci
przedsigbiorstwa poprzez wygenerowanie znaczacych wynikéw finansowych pochodzacych z
realizacji efektow skali. Fuzja spotek zatem zwigkszy mozliwosci kredytowe oraz
inwestycyjne potaczonych spotek, jak rowniez doprowadzi do wzrostu mozliwosci
kapitalizacji spotki poprzez publiczng emisj¢ nowych akcji.

W ocenie Zarzadu Spotki INTERMARUM Sp. z 0.0. nie bez znaczenia pozostaje
sytuacja panujaca obecnie na $wiecie wywolana pandemia koronawirusa SARS-CoV-2 czego
konsekwencja sa dynamicznie zmieniajace si¢ warunki rynkowe. Pandemia COVID-19
wywolana koronawirusem SARS-CoV-2 spowodowata obnizenie wzrostu polskiego PKB,
spadek zatrudnienia W wielu dziedzinach gospodarki, oraz jednoczeénie drastyczny
negatywny wplyw na branze turystyczng, rozrywkowa i gastronomiczna. Zarzad
INTERMARUM Sp. z 0.0. uwaza, iz potaczenie z ArtP Capital S.A. jako podmiotem
notowanym w Alternatywnym Systemie Obrotu - rynek NewConnect organizowanym przez
Gielde Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A. posiadajgcym sprawny zespot, know —
how w zakresie technologii Augmented Reality tj. rzeczywistosci rozszerzonej umozliwi
wykorzystanie  tej technologii do dziatan promocyjnych oraz tworzeniu zawartosci
dodatkowej do produkowanych projektow, co przetozy sie na osiaganie lepszych wynikow
oraz uzyskanie lepszej pozycji rynkowej, umozliwiajacych sprostanie silnej konkurencji.

7Zaznaczenia przy tym wymaga, iz branza gier jako nieliczna w tym trudnym okresie
doskonale radzi sobie w dobie pandemii COVID-19, bowiem nie tylko nie odczula spadku
przychodow z powodu pandemii, lecz zanotowala rosngce zyski.

W dobie pandemii zmienily si¢ relacje miedzyludzkie, zmienil sie sposob zycia i
pracy, rozwinely si¢ technologie, jak rowniez wigksza liczba 0sob zaczeta z nich korzystac.
Analizujgc zmiany internetowego zycia codziennego W kontekscie pandemii, warto rowniez
zauwazyé, ze W czasach koronawirusa znacznie wigksze snaczenie zaczal odgrywaé wirtualny
éwiat. W czasie izolacji najskuteczniejszym i czesto jedynym kanalem komunikacyjnym
stal sie¢ internet. Pozwala on bowiem nie tylko na sprawniejsza komunikacje, ale réwniez
dostarcza rozrywki. Jak si¢ okazuje przyczynito si¢ to do wzrostu zainteresowania nie tylko
oferowanymi w internecie formami kontaktu, ale takze ustugami i rozrywka. To daje
zwigkszone mozliwosci pozyskiwania kapitalu oraz zwiekszenia rozpoznawalnosci
potaczonych spotek, co planuje wykorzysta¢ w niedalekiej przysztosci INTERMARUM Sp. z
0.0. wraz z ArtP Capital S.A. Produkcja gier z prostymi mozliwosciami globalnego dotarcia
do klienta poprzez platformy typu Steam, wspoélpraca ze wiatowymi markami takimi jak
Nutaku Publishing, Brazzers, czy MindGeek oznacza globalng dystrybucj¢  gier
produkowanych przez polaczone spotki.

W wyniku potgczenia aktualna sytuacja rynkowa INTERMARUM Sp. z 0.0. oraz ArtP
Capital S.A. po potaczeniu ulegnie poprawie dzigki poprawie zyskownosci W efekcie
osiggnigcia spodziewanych efektow synergii wynikajacych  z komplementarnosci,



zwickszonej skali dzialalnosci i udoskonalenia procesow, ktore potgczenie umozliwi.

Efektow synergii nalezy oczekiwaé tak po stronie przychodéw jak i kosztow, a ich
celem jest poprawa efektywnosci wyrazona wskaznikiem kosztow do dochodow potaczonych
spotek oraz przyspieszenie rozwoju dziatalno$ci mierzonego udziatem w rynku.

Przewiduje si¢, ze potgczenie przyniesie efekty synergii w obszarach:

- redukcji kosztow zarzadzania oraz racj onalizacji struktur organizacyjnych,

- integracji systemow IT pozwalajgcej na zmniejszenie kosztow zarzadzania, a takze

kosztow serwisowych,

- obnizenia kosztéw zarzadzania operacyjnego,

- obnizenia kosztow pracy poprzez efektywniejsze zarzadzanie zasobami ludzkimi,

- wzmocnienia sity pozycji negocj acyjnej wobec kontrahentow.

Dodatkowo potgczenie pozwoli na osiagniecie istotnych oszczednoéci w zakresie
kosztéw administracyjnych obydwu podmiotow. Korzysei te beda wynikaly zarowno z
oszczednosei wynikajacych ze zmian w strukturze organizacyjnej 1 kosztow z nimi
zwigzanych poprzez uproszczenie struktury organizacyjnej i zmniejszenie ilo$ci szczebli
zarzadzania, jak 1 mozliwoéci bardziej efektywnego korzystania z ustug firm zewnetrznych
wynikajacego Z efektu skali oraz wspolnego wykorzystywania débr majatkowych. Ponadto
potaczenie wplynie bezposrednio na polepszenie przeptywu informacji dzigki stosowaniu
ujednoliconych narzedzi informatycznych oraz pozwoli na lepsza alokacje zasobow, w tym
finansowych, na projekty prowadzone w obrebie taczacych sig podmiotow.

W ocenie Zarzadu INTERMARUM Sp. z 0.0. potaczenie ze spotka ArtP Capital S.A.
w perspektywie dtugoterminowej rokuje wymiernymi korzy$ciami zarOwno dla Spotki jak i
jej akcjonariuszy. Przedstawione powyzej zmiany organizacyjne umozliwiajace obnizke
kosztéw dziatalno$ci, umocnienie przewagi konkurencyjnej W rozwojowych branzach oraz
wigksza przejrzystosc firmy przy wzroscie plynnosci akeji wskazuja, iz realizacja Polgczenia
powinna pozytywnie wplyna¢ na odbior Spotki Przejmujacej przez inwestorow.

IV. Skutki polgczenia

Skutkiem potaczenia bedzie przejecie przez ArtP Capital S.A. catosci majatku (praw i
obowiazkow) spotki INTERMARUM Sp. 2 0.0. — sukcesja uniwersalna.

Zarzad INTERMARUM Sp. z o.0. przewiduje, ze polaczenie spolek pozwoli na zwiekszenie
efektywnosci realizowanej przez Spotke strategii.

Sukcesja praw i obowiazkow cywilnoprawnych oznacza, 7e Spotka Przejmujaca wstepuje z
dniem potaczenia we wszystkie prawa 1 obowiazki Spotki Przejmowanej. Dla zaistnienia
skutkéw w postaci sukcesji nie sa potrzebne zadne dodatkowe czynnosci poza tymi, ktorych
nalezy dokona¢ w postgpowaniu lgczeniowym.

Wspolnicy Spotki przejmowane;j stajg si¢z dniem polaczenia akcjonariuszami Spotki
Przejmujgcej. Nie jest wymagane w tym zakresie sadne dodatkowe o$wiadczenie Z ich strony
o uczestnictwie w Spolce Przejmujacej ani oéwiadczenia o objeciu akeji W podwyzszonym
kapitale zaktadowym Spotki Przejmujace).



V. Stosunek wymiany udzialéw Spo6lki przejmowanej na akcje Spolki Przejmujacej oraz
jego podstawy

Stosunek wymiany udziatow Spotki Przejmowanej na akcje Spolki Przejmujace)
stosownie do przyjetej metody dochodowej oraz warto$ci stanowigcych podstawy wycen
taczacych si¢ Spétek po dokonaniu zestawienia tych wielkosci wskazal, ze kazdemu
wspolnikowi Spotki Przejmowanej za jeden udziat Spotki Przejmowanej bedzie przyshugiwac
66.928 (stownie: sze§édziesigt szes¢ tysiecy dziewigcset dwadziescia osiem) Akcji
Potaczeniowych Spotki Przejmujace;j.

Zatem parytet wymiany udzialow na akcje Spolki Przejmujace] wynosi 1 : 66.928 (dalej
okreslony jako: ,,Parytet Wymiany™), tj. na jeden udziat INTERMARUM Sp. z 0.0. przypadaé
bedzie po 66.928 akcji spotki ArtP Capital S.A.

Stosunek wymiany udziatow Spotki Przejmowanej na akcje Spotki Przejmujace]
zostal ustalony w oparciu o wyceny majatku obu Spotek: Spotki Przejmujacej oraz Spotki
Przejmowane]j sporzadzone przez Rachunkowos$é-Audyt-Finanse BILANS Spétke z 0.0. z
siedzibg w Opolu.

Podstawa ustalenia stosunku wymiany udziatow w Spotce INTERMARUM Sp. z 0.0.
siedzibg w Opolu — Spoice Przejmowanej na akcje ArtP Capital S.A. z siedzibg W Opolu —
Spotki Przejmujacej byto wyliczenie wartosci taczacych sig¢ Spotek metoda dochodows. Istota
metody dochodowej opiera si¢ na ogolnym zalozeniu, ze przedsigbiorstwo warte jest tyle, ile
przyniesie dochodu w zatozonym okresie przy okreslonej stopie zwrotu kapitatu. Dochéd ten
moze by¢ szacowany w rozny sposob: w postaci przysztych strumieni pienigznych (cash
flow), zysku lub dywidendy. Wielkosci te szacowane S$3 dla potrzeb wyceny badZz to
precyzyjnie dla kazdego roku w zatozonym okresie przysziosci, badz tez w sposob
przyblizony. Wartos¢ dochodowa przedsigbiorstwa stanowi wiec zaktualizowana na dzien
wyceny suma przewidywanych nadwyzek finansowych. Metoda dochodowa opiera si¢ na
zalozeniu, ze skala korzysci finansowych, jakie wlascicielom przyniesie wyceniane
przedsigbiorstwo, okreslona jest jako suma dwoch podstawowych wartosci:

— zaktualizowanej wartosci dochodu lub przeptywow gotowki (discount cash flow) z
dziatalnoéci firmy w zatozonym okresie W przysztoscei;

_ zaktualizowanej wartosci rezydualne] (residual value), czyli wartosci przedsigbiorstwa
na koniec momentu projekeji.

Wycena przedsigbiorstwa oraz udziatéow spétki INTERMARUM Sp. z 0.0. siedzibg w
Opolu zostala dokonana na dzien 1 listopada 2020 r. Wedtug tej wyceny INTERMARUM Sp.
z 0.0. z siedzibg w Opolu, przy zastosowaniu metody dochodowej, warto$¢  Spotki
Przejmowanej ustalono na kwote 11.860.000 zi (stownie: jedenascie milionéw osiemset
szes$édziesiat tysigey ztotych), a warto$é jednego udziatu Spotki Przejmowanej na kwote
6.997,05 zt (stownie: sze$¢ tysigey dziewicéset dziewigcdziesiat siedem ztotych 05/100).

Dokonano réowniez wyceny przedsigbiorstwa oraz akcji spotki ArtP Capital S.A. z
siedziba w Opolu na dzien 30 wrzesnia 2020 r. Wycena ta uwzglednia juz podwyzszenie
kapitatu zakladowego Spotki ArtP Capital S.A. Z kwoty 3.635.666,60 zi do kwoty
5.155.666,60 zI to jest o kwotg 1.520.000 zt poprzez emisj¢ 15.200.000 nowych akcji
zwyklych na okaziciela serii J o warto$ci nominalnej 0,10 zk kazda, w drodze subskrypcji

prywatnej. Wedtug tej wyceny ArtP Capital S.A. z siedzibg W Opolu przy zastosowaniu



metody dochodowej, wartos¢ Spotki Przejmujace] ustalono na kwote 5.390.000 zt (stownie:
pie¢ milionow trzysta dziewieédziesiat tysigey zlotych), a warto$¢ jednej akcji Spotki
Przejmujacej na kwotg 0,10 zt (stownie: dziesig¢ groszy).

Nie wystapily szczegdlne trudnosci w zwiazku z okresleniem wartosci Iaczacych si¢
Spotek oraz ustaleniem parytetu wymiany akcji.

V1. Podsumowanie

Przestanki prawne, ekonomiczne oraz finansowe zaréwno w odniesieniu do taczacych
sig spotek, jak i dla akcjonariuszy Spoiki Przejmujacej oraz wspolnikow Spotki Przejmowanej
wskazujg na uzasadnione merytorycznie przeprowadzenie procesu potaczenia.

Polgczenie jest celowe zaréwno Ww kategoriach ~strategicznych, operacyjnych,
inwestycyjnych i kosztowych. Polaczenie umozliwi wzrost potencjatu taczacych sig spolek w
kwestii pozyskania i rozwijania unikalnych kompetencji w zakresie produkcji gier w
szczegoOlnosci na perspektywicznych 1 dynamicznie rozwijajacych si¢ rynkach rzeczywistosci
rozszerzonej. Osiagniecie tego celu wymaga koncentracji zasoboéw, czemu ma shuzy¢
przedmiotowe Potgczenie.

Potaczenie da rowniez wymierne korzysci ekonomiczne, jak zwigkszenie mozliwosci
kredytowych oraz inwestycyjnych Spofki.

Potaczenie umozliwi réwniez wzrost potencjatu taczacych si¢ Spotek, wykorzystanie
efektow  skali, doswiadczenia, synergig wynikajace z Polgczenia oraz racjonalizacj¢
dzialalnosci operacyjne;j.

Diugoterminowym efektem Polaczenia bedzie zwigkszona efektywno$¢ dziatania
Potaczonych Spotek, ktora przetozy si¢ na wzrost wartoéci rynkowej, zwigkszony poziom
obstugi klientow oraz jako$¢ realizowanych projektow.

Majgc powyzsze na uwadze, zasadniczym celem Polaczenia jest stworzenie
mocniejszego i wigkszego podmiotu gospodarczego. Polaczenie wzmocni potencjat rynkowy
laczacych si¢ Spotek poprzez zwigkszenie zasiggu dziatalnosci, w zasadniczy sposob
zwiekszajac mozliwoscei konkurowania na rynku. Konsolidacja dziatalnosci, jaka nastgpi W
wyniku Polaczenia spowoduje zwigkszenie mozliwosci $wiadczenia ustug, a takze pozwoli
rozszerzyé oferte produktows i baze klientow. Powyzsze oczekiwane skutki Potgczenia
powinny takze istotnie przyczyni¢ sig¢ do poprawienia wynikow finansowych, powinny
zwigkszy¢ stabilnos¢ dziatania oraz spowodowaé wzrost wartogci obydwu laczacych sig
Spotek.

Przewiduje si¢, ze Potgczenie przyniesie nastepujace, wymierne korzysci:

e wejscie W nowy perspektywiczny rynek gier komputerowych,

e wzrost wartosci akcji z uwagi na branzg,

e dostep do globalnego rynku gier komputerowych,

e rozwoj produktow w bardzo perspektywicznej niszy Rzeczywisto$¢ Rozszerzona

(Augmented Reality),

e mozliwosé pozyskania kapitatu w oparciu 0 programy dofinansowania branz
kreatywnych.



VII. Rekomendacja Zarzadu

W zwiazku z powyzszym, Zarzad INTERMARUM Sp. z o0.0. rekomenduje przedstawiong
koncepcje polaczenia Spolek. A nadto rekomenduje Zgromadzeniu Wsp6lnikow Spotki
INTERMARUM Sp. z 0.0. podjecie uchwaty w sprawie potgczenia spotek ArtP Capital S.A.
jako Spotki Przejmujacej oraz spotki INTERMARUM Sp. z 0.0. jako Spotki Przejmowanej

oraz wyrazenia zgody na proponowane zmiany Statutu Spotki ArtP Capital S.A. zawarte W
Zataczniku nr 3 do Planu Potaczenia.

Opole, dnia 12 lutego 2021 r.

Szymon Janus
Prezes Zarzadu
INTERMARUM Sp. z 0.0.

s

P

%/,a‘e' P %w



