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Zwyczajne Walne Zgromadzenie
INTERMARUM S.A. (dawniej ArtP Capital S.A.)

WNIOSEK ZARZADU INTERMARUM S.A.
(dawniej ArtP Capital S.A.)
W SPRAWIE POKRYCIA STRATY NETTO SPOLKI ZA 2021 ROK

Zarzad INTERMARUM S.A. (dawniej ArtP Capital S.A.), dzialajgc na podstawie art. 395 § 2
pkt 2 Kodeksu spétek handlowych oraz w celu umozliwienia podjecia przez Zwyczajne Walne
Zgromadzenie Akcjonariuszy uchwaty o pokryciu straty netto Spétki w 2021 roku, proponuje,
aby strate netto w wysokos$ci 1.511.191,48 zt (stownie: jeden milion piecset jedenascie tysiecy
sto dziewiecdziesiat jeden ztotych 48/100) za rok obrotowy 2021 pokry¢ z zysku lat przysziych.

Strata tej wysokoSci jest stratg mozliwa do pokrycia z zyskow osiggnietych w nastepnych
latach obrotowych.

Strata wygenerowana przez Spotke wynika gltéwnie z cyklu produkcyjnego gier
wytwarzanych przez Spotke. Intermarum S.A. w 2021 r. zmienita przedmiot dziatalnosci co
zwiazane jest z zarejestrowaniem potgczenia w dniu 20 maja 2021 r. przez Sad Rejonowy w
Opolu Wydziat VIII KRS ArtP Capital S.A. z INTERMARUM sp. z 0.0, ktére jest efektem podjetych
w dniu 29.03.2021 roku przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie ArtP Capital S.A. oraz
Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspolnikow Intermarum Sp. z o.0. uchwat w sprawie potgczenia
obu podmiotow. Dziatalnos¢ Spotki jest skoncentrowana w zakresie dziatalnosci produkcji gier
komputerowych oraz dziatalnosci zwigzanej z oprogramowaniem. Spotka planuje kontynuowac
wspotprace z Nutaku w ramach tworzenia, utrzymywania i rozwijania w modelu F2Game-as-a-
Service gier Adult Games pod markg INT Games oraz tworzyc¢ gry segmentu AA+.

W okresie 2021 roku realizowanych byto kilka projektow, takich jak: gra Brazzers The
Game, gra Shelter 69, gra Workshop Simulator, gra Orange.2, w tym dwa o najbardziej
kapitatochtonnym etapie produkgji.

W 2021 r. miata miejsce tylko jedna premiera gry Brazzers The Game, ktérej wydawca
jest Nutaku Publishing Limited. Z uwagi na to, ze zaréwno produkcja jak i wydanie tej gry
zostaly w calosci sfinansowane przez Wydawce, przychody ze sprzedazy gry w pierwszej
kolejnosci sg inkasowane wytacznie przez Wydawce, do momentu pokrycia poniesionych przez
niego nakladéw na te gre. Dopiero po sptacie kosztow produkeji i wydania gry u Wydawcy,

Brazzers The Game zacznie generowac przychody dla Spotki.



W okresie sprawozdawczym 2021 roku pozostate projekty Spotki byty w fazie realizacji,
a premiera gry Shelter 69 oraz gry Workshop Simulator zostata wyznaczona na 2022 rok.

Dodatkowo nalezy wskaza¢, iz w zwigzku z realizacjg powyzej wskazanych projektow
Spotka w okresie 2021 roku znaczaco zwiekszyta zatrudnienie specjalistéw w Spotce
(dodatkowe 21 osob), by sprostac zatozonym celom oraz aby méc jak najszybciej wystartowac z
premierami powyzej wskazanych projektow. To réwniez wygenerowato wieksze koszty niz w
roku poprzednim.

Podkreslenia wymaga réwniez, iz INTERMARUM SA. (dawniej ArtP Capital S.A.)
amortyzuje ,wartoS¢ firmy” Intermarum Sp. z 0.0, z ktorg dokonata potaczenia w dniu 20 maja
2021 r. przez przeniesienie calego majatku Spotki Intermarum Sp. z 0.0. na Spétke ArtP Capital
S.A. za akcje, ktore Spotka ArtP Capital S.A. wydata wspoélnikom Spétki Intermarum Sp. z o.0.
Wygenerowato to zwigkszenie pozycji ,Inne koszty operacyjne” o kwote 592.089,33 zi. Zarzad
Spotki podjgt decyzje o amortyzowaniu pozycji aktywow ,Wartoéé firmy” o poczatkowej
wartosci 10.150.102,49 zt przez okres 10 lat.

W oparciu o postanowienia art. 382 § 3 Kodeksu spotek handlowych, przed
przedstawieniem niniejszego wniosku w toku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy, wniosek ten zostaje takze skierowany do Rady Nadzorczej Spétki w celu
wyrazenia jej opinii o propozycji Zarzadu Spotki, dotyczacej pokrycia straty netto Spotki w 2021

roku.

Zarzad INTERMARUM S.A.
(dawniej ArtP Capital S.A.)



